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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «3D 
моделирование. Компьютерная графика» позволит познакомиться с основами 
полигонального моделирования и направлена на развитие креативности, 
пространственного мышления, аналитических способностей, чувства цвета, 
целеустремленности. Программа для моделирования, с помощью которой 
обучающиеся познакомятся с основами 3D -моделирования, научатся 
проектировать освещение, создавать материалы и текстуры и наносить их на 
модель. Знания и умения, приобретенные в результате освоения 
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы, могут 
быть использованы обучающимися при подготовке проектов в различных 
предметных областях. 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа 
Ведущая идея данной программы – погружение в современную 

практико-ориентированную высокотехнологичную образовательной среду, 

позволяющую эффективно реализовывать проектную деятельность 

обучающихся, получать новые образовательные результаты и инновационные 

продукты. 

Преподавание курса предполагает использование компьютеров и 

специальных интерфейсных блоков, что позволяет обучающимся повышать 

свою ИКТ-компетентность, совместно обучаться в рамках одной группы; 

распределять обязанности в своей группе; проявлять повышенное внимание 

культуре и этике общения; проявлять творческий подход к решению 

поставленной задачи; создавать модели реальных объектов и процессов; 

видеть реальный результат своей работы. 

Описание ключевых понятий 

3D-принтер – станок с числовым программным управлением, 

реализующий только аддитивные операции, то есть добавляющий порции 

материала к заготовке. 

CorelDraw многофункциональный растровый графический редактор. 

В основном работает с растровыми изображениями, однако имеет некоторые 

векторные инструменты. 
Векторная графика – способ представления графических объектов и 

изображений в компьютерной графике, основанный на математическом 

описании элементарных геометрических объектов. 

Графический дизайн – художественно-проектная деятельность по 

созданию гармоничной и эффективной визуально-коммуникационной среды.



КОМПАС — семейство систем автоматизированного проектирования, 

универсальная система автоматизированного проектирования, позволяющая в 

оперативном режиме выпускать чертежи изделий, схемы, спецификации, 

таблицы, инструкции, расчётно-пояснительные записки, технические условия, 

текстовые и прочие документы. 

Растровое изображение – изображение, представляющее собой сетку 

пикселей – цветных точек на мониторе, и других отображающих устройствах. 

Фильтр     –     это     алгоритм     автоматической     обработки     пикселей 

изображения, который применяется ко всему изображению или к выделенной 

области. 

Чертёж – документ, содержащий графическое изображение и 

выполненный, как правило, с помощью инструментов. 

Направленность программы – дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа ««3D моделирование. Компьютерная 

графика» имеет техническую направленность. 

Уровень освоения программы – базовый. 

Актуальность программы 

В современном образовании большое внимание уделяется новым 

информационным технологиям. Компьютерная графика – это одно из 

наиболее бурно развивающихся направлений информационных технологий в 

учебном процессе и затрагивает широкий спектр направлений в 

информационных технологиях: графика (векторная, растровая, 3D), веб 

технологии, программирование и др. Новизна программы заключается в том, 

что она направлена на раскрытие художественного таланта обучающихся с 

помощью компьютерной графики, программа несёт в себе художественно-

информационный характер. В рамках программы изучаются углубленные 

понятия компьютерной графики, направленные на создание и коррекцию 

цифровых данных, и формы представления графической информации, так и 

особенности работы в трехмерном пространстве, направленные на 

инженерную разработку с применением точных математических расчетов. 

Актуальность программы подкреплена тем, что компьютерная графика 

и 3D-моделирование является одним из наиболее перспективных и 

популярныхm направлений современной информатики. Визуальная 

составляющая современных информационных технологий базируется на 

основе красочных графических элементов. 

Изучение программного обеспечения по графическому и инженерному 

дизайну с художественной и технической точки зрения при использовании 

графических планшетов дополнительно развивает у обучающихся моторику,



воображение, понимание цветового сочетания, психологии цвета, а также 

архитектуры изображения. 

Педагогическая целесообразность 

В процессе освоения программы, обучающиеся получат знания и навыки 

в области выполнения проектной работы, познакомятся с требованиями, 

предъявляемыми к оформлению и публичному представлению результатов 

своего труда, а также приобретут практические навыки конструкторского 

рисования, черчения, трехмерного моделирования. В ходе занятий 

обучающиеся будут вовлечены в проектную деятельность, способствующую 

развитию критического мышления, умения работать в команде, умения 

адекватно оценивать и презентовать результаты деятельности в процессе 

создания и презентации объекта промышленного дизайна. 

Организованная учебная деятельность соответствует выбранным 

технологиям, методам, средствам для формирования общекультурных 

компетенций. 

В содержательном аспекте программа позволяет успешно реализовывать 

профориентационные задачи, показывая значение фундаментальных 

инженерных знаний для профессионального самоопределения личности, 

стимулируя к решению конкретных практико-ориентированных задач. 

Практическая значимость 

Содержание данной программы построено таким образом, что 

обучающиеся под руководством педагога смогут не только выполнять 

задания, следуя предлагаемым пошаговым инструкциям, но и, проводя 

самостоятельный поиск информации и изобретательство, создавать новые 

объекты двухмерного и трехмерного пространства. 

Обучающиеся научатся отличать растровую и векторную графику, 

создавать статичные и анимированные изображения с применением этих 

видов графики, конструировать объекты с применением технологии 

трехмерного моделирования, освоят технологии в области моделирования, 

конструирования и проектирования, получат практические навыки их 

применения, научатся понимать принципы работы, возможностей и 

ограничений технических устройств. 

В результате освоения программы, обучающиеся получат знания о 

применении программного обеспечения и оборудования промышленного 

дизайна с преимущественно демонстрационным подходом к интеграции с 

другими направлениями обучения. 

Принципы отбора содержания 

Программа предполагает последовательное освоение знаний, связанных 

с этапами проектирования, конструирования и изготовления творческого 

продукта. 

Важным принципом реализации программы является принцип ценностного 

наполнения образовательной среды, наполненные событиями ценностно-

профессиональной направленности. 

Комплексность – широкое применение различных психологических, 

педагогических, социологических методов и технологий в процессе 

осуществления проектно-исследовательской деятельности. 

 

 



Адекватность – соответствие применяемых форм и методов 

деятельности уровню развития обучающихся. 

Оптимальность – достижение поставленных целей необходимыми и 

оптимальными средствами. 

Индивидуальность и дифференцированность – зависимость содержания 

учебного процесса от индивидуально-психологических и групповых 

особенностей обучающихся. 

Последовательность – непрерывность и плановость учебного процесса, 

единство, согласованность и преемственность действий субъектов 

образовательных отношений. 

Принцип наглядности и доступности. 

Отличительные особенности программы 

Отличительной особенностью данной программы является ее 

направленность на получение базовых теоретических знаний, а также на 

достижение конкретного практического результата, подкрепленного 

целесообразностью и социальной значимостью. С самого начала получения 

определенных навыков работы с программным обеспечением, обучающимся 

прививается понимание практического и логистического применения теории 

для достижения результата в работе. Программа помогает развить у 

обучающихся конструкторское и техническое мышление, а также получить 

навыки, необходимые при создании проектной разработки. 

Другой отличительной особенностью программы является возможность 

обучающихся взаимодействовать: обмениваться мнениями, участвовать в 

совместных разработках, принимать участие в профильных конкурсах и 

соревнованиях. Это поможет обучающимся самостоятельно оценить свои 

возможности и навыки, а также проявить свою конкурентоспособность, ведь 

для обучающегося большое значение имеет оценка окружения при 

достижении результата. 

Программа предполагает использование технического оборудования: 

компьютеры, графический планшет, 3D принтеры – что подкрепляет 

практическую составляющую обучения. 

Цель образовательной программы: 

Цель – сформировать базовые умения и практически подкрепленные 

навыки работы с программным обеспечением, направленным на дизайн-

разработки в сфере растровой и векторной графики, трехмерного 

моделирования, черчения, проектного конструирования. 

Задачи программы: 
Образовательные: 

 сформировать знания о современном значении дизайна; 

 развить навыки проектирования, разработки и создания дизайн-

проектов; 





 сформировать основы дизайн-мышления в решении и постановке 

творческих аналитических задач проектирования предметной среды; 

 сформировать базовые умения осуществления процесса 

дизайнерского проектирования; 

 сформировать базовые умения технического рисования; 

 сформировать базовые умения 2D и 3D-моделирования и 

прототипирования; 

 повысить уровень ИКТ-компетентности и компьютерной 

грамотности; 

 сформировать умения и навыки решения конструкторских задач. 

Развивающие: 

 развить творческую инициативу и самостоятельность; 

 развить интерес к техническому творчеству, технике, высоким 

технологиям; 

 обеспечить условия для успешной мотивированной учебной 

деятельности; 

 способствовать развитию коммуникативных способностей; 

 развить аналитические способности в самостоятельном поиске и 

анализе информации в сфере технических наук. 

Воспитательные: 

 сформировать профессиональные ценностные ориентиры в сфере 

технического творчества; 

 способствовать развитию навыков работы в команде; 

 способствовать развитию патриотизма, гражданственности, 

гордости за достижения отечественной технической науки. 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, 

участвующих в реализации образовательной программы 

Дополнительная образовательная общеразвивающая программа 

предназначена для обучающихся в возрасте 7-13 лет. 

Набор обучающихся в объединение – свободный. 

Особенности организации образовательного процесса 

Образовательный процесс осуществляется на основе учебного плана, 

программы и регламентируется расписанием занятий. 

Набор детей в объединение свободный. Программа объединения 

предусматривает индивидуальные, групповые, командные формы работы с 

детьми. Состав групп 8-10 человек. 

Формы обучения 
Форма обучения – очная. 

Программа может реализовываться в очном формате с применением 

электронного обучения и дистанционных образовательных технологий. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 
Общее количество часов – 144 часа. Продолжительность занятий



исчисляется в академических часах – 45 минут, между занятиями установлен 

5-минутный перерыв. Недельная нагрузка на одну группу: 4 часа. Занятия 

проводятся 2 раза в неделю. 

Объем и срок освоения программы 

Срок освоения программы – 9 месяцев. На полное освоение программы 

требуется 144 часа. 

Основные методы обучения 

Программой предусмотрено проведение комбинированных занятий: 

занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее 

количество времени занимает именно практическая часть. 

Формы обучения: беседа, дискуссия, индивидуальная и групповая 

работа. 

Методы обучения: кейс-метод, лабораторно-практические работы. 

Основной технологией обучения по программе выбрана проектная 

технология, включающая в себя решение реальных задач – кейсов. Также 

применяется метод коллективного взаимообучения и опыт межпредметного 

взаимодействия. При реализации программы активно применяется проектный 

метод обучения. 

Педагогические технологии, применяемые при реализации программы: 

технология индивидуализации обучения; технология группового обучения; 

технология разноуровневого обучения; технология развивающего обучения; 

технология проблемного обучения; технология исследовательской 

деятельности; технология проектной деятельности; коммуникативная 

технология обучения; здоровьесберегающая технология. 

Планируемые результаты 
Образовательные (предметные): 

В результате освоения программы у обучающихся будут: 

 сформированы знания о современном дизайне; 

 развиты навыки проектирования, разработки и создания дизайн-

проектов; 

 сформированы базовые дизайн-мышления в решении и постановке 

творческих аналитических задач проектирования предметной среды; 

 сформированы базовые умения осуществления процесса 

дизайнерского проектирования; 

 сформированы базовые умения технического рисования; 

 сформированы базовые умения 2D и 3D-моделирования и 

прототипирования; 

 повысится уровень ИКТ-компетентности и компьютерной 

грамотности; 

 сформированы умения и навыки решения конструкторских задач. 

Метапредметные: 
Обучающиеся: 

смогут определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии



для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы; 

 смогут самостоятельно планировать пути достижения целей; 

соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять, 

контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках 

предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной 

задачи; 

 смогут применять механизмы самоконтроля, самооценки и 

принятия решений в учебной и познавательной деятельности; 

 сформируют навыки решения изобретательских задач, навыки 

работы с взаимосвязанными параметрами, навыки поиска оптимальных 

решений; 

 сформируют исследовательские навыки, навыки 

пространственного и критического мышления; 

 разовьют способность ставить перед собой конкретные задачи, 

разбивать их на отдельные этапы и добиваться их выполнения. 

Личностные: 
У обучающихся будут: 

 расширены профессиональные ориентации технической 

направленности; 

 сформирована мотивация профессионального и личностного 

самообразования; 

 развиты патриотические качества. 

Механизм оценивания образовательных результатов 
Отметочная форма контроля отсутствуют. 

Основными формами контроля являются: практические работы, 

индивидуальная работа. 

По итогам работы над групповыми и индивидуальными проектами 

проводится обсуждение результатов в коллективе с опорой на Карту оценки 

качества проекта (Приложение №1). 
Оценка ЗУН Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

 
 

Уровень 

теоретических 

знаний 

Обучающийся не 

владеет 

терминологическим 

аппаратом, испытывает 

трудности в работе с 

взаимосвязанными 

параметрами. 

Не умеет 

структурировать 

информацию. 

Не владеет 

минимальным набором 

знаний о графических 

Обучающийся способен 

воспроизвести 

теоретический 

материал 

соответствующей 

направленности, может 

сопоставить сходства и 

отличия 

технологических 

устройств. 

Владеет минимальным 

набором знаний об 

основных         понятиях 

Обучающийся 

проявляет 

способность к 

чтению 

специальной 

научно-

технической 

литературы        для 

извлечения 

необходимой 

информации, 

свободно владеет 

специальной



редакторах, дизайна, программного терминологией 

программах обеспечения, программного 

трехмерного предназначенного     для обеспечения, 

моделирования. работы с графикой и предназначенного 

трехмерным для дизайна, 

моделированием. критически 

анализирует 

информацию. 

Уровень Обучающийся Обучающийся владеет Обучающийся 

практических проявляет            слабые навыками свободно владеет 

умений и навыки в работе с использования основ навыками 

навыков программным                    программного                     применения 

обеспечением, обеспечения по технологий 

предназначенном     для направлению изучения, промышленного и 

дизайна, затрудняется в в работе              с графического 

работе                            с технологическими              дизайна в 

технологическими устройствами                и подготовке 

устройствами               и специальным                      проекта. 

специальным оборудованием. 

оборудованием. 

Формы подведения итогов реализации программы: 

Форма представления решения инженерно-технических задач – защита 

проектов. 

Обучающиеся, не защитившие проекты на последнем занятии по 

уважительной причине, могут быть приглашены для защиты в следующий по 

графику срок. 

Организационно-педагогические условия реализации 

дополнительной общеразвивающей программы 

Материально-техническое обеспечение 

Обеспечение программы предусматривает наличие: 
1. 3D-принтер 

2. 3D-ручка 

3. Пластик для 3D-ручек (PLA) 

4. Пластик для 3D-принтера (ABS, PLA)  

5. Линейка металлическая 1000 мм. 

6. Ноутбук 

Информационное обеспечение программы 

Программное обеспечение 

1. Программное обеспечение для графического дизайна CorelDraw 

2. Программное обеспечение для инженерного дизайна Компас 3D 

3. Программное обеспечение для 3D печати Orca Sliser 

4. Программное обеспечение для 3D печати Poligon X  

Методическое обеспечение 

На занятиях используются следующие педагогические технологии: 

кейс-технология, междисциплинарного обучения, проблемного обучения, 

развития критического мышления, здоровье сберегающая, информационно-

коммуникационные технологии и электронные средства обучения, игровая, 

проектная, исследовательская. 

Основным методом организации учебной деятельности по программе 

является метод кейсов. 

Обеспечение программы предусматривает наличие следующих 



дидактических материалов: 

1. Раздаточные материалы; 

2. Материалы для дистанционного обучения. 

Социально-психологические условия реализации образовательной 

программы обеспечивают: 

 учёт специфики возрастного психофизического развития 

обучающихся; 

 вариативность направлений сопровождения участников 

образовательного процесса; 

 дифференциация и индивидуализация обучения; 

 мониторинг возможностей и способностей обучающегося, 

выявление и поддержка одарённых детей, детей с ограниченными 

возможностями здоровья; 

 обеспечение здоровьесберегающих условий (оздоровительный и 

охранительный режим, укрепление физического и психического здоровья, 

профилактика физических, умственных и психологических перегрузок 

обучающихся, соблюдение санитарно-гигиенических правил и норм). 

Кадровое обеспечение программы 

Программу реализуют педагог  дополнительного образования, имеющий 

высшее     профессиональное     или среднее профессиональное образование в 

области, соответствующей профилю,  без предъявления требований к стажу  

работы, либо высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование и дополнительное профессиональное 

образование по направлению «Образование и педагогика», без предъявления 

требований к стажу работы. 
 
 
 
 
 

№  Наименование 
разделов, модулей, 

тем 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН  
  

количество часов 

Всего Теория Практика 
самостоятел
ьная 

подготовка 

 
 
 
 

Форма 

аттестации/ 

контроля 

1 Вводное занятие. 

Инструктаж. 3 1 2 0 
 

2 Особенности 

CorelDraw. 9 2 7 0 
 

3 Линейки и привязки. 

10 2 8 0 
 

4 Фильтры. 

10 2 8 0 
 



10 2 8 0 

 

 

5 Многослойная 

анимация. 
 

6 Инструменты 

специального 

назначения. 

7 Добавление звука и 

текста. 

 
 
 

10 2 8 0 
 
 

10 2 8 0 
 
 

10 2 8 0 
 

Коррекция идеи проекта 

упражнений 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 

 

8 Разработка 

проекта. 

дизайн- 

10 2 5 3 
 

Конструкторское 3D моделирование  

Устный опрос 

Практическая 

работа 

 

9       Черчение в КОМПАС 

10 Трехмерное черчение 

 

 

11 Проектирование 

сборной модели  

 

 

12 Цвето- и 

материаловедение  

 

 

13 Сборка модели  

 

 

 

14 Работа 3D 

принтера 

10    2           8        0 

10 2 8 0 
 
 
 

10 2 8 0 
 
 
 

10 2 8 0 
 
 
 

10 2 8 0 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 
 
 
 
 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 
 
 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 
 

Устный опрос 

Выполнение 

упражнений 
 

Завершение работы над проектом  
 

 

15 Подготовка идеи 

проекта к защите. 6 1 3 2 
 

16 Коррекция проекта. 

Защита проекта. 6 1 3 2 
 

Итого 144 29 108 7 

 

Практическая 

работа 
 

Презентация 

проекта



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Тема №1: Вводное занятие. Инструктаж. 

Теория (Лекция). 

Введение. Техника безопасности. Принципы работы сети Интернет. 

Знакомство с оборудованием кабинета , направлениями деятельности. 

Экскурсия по ДДиЮ, знакомство с другими кабинетами для выявления в 

будущем возможности межпредметного взаимодействия. 

Практика (Практическая работа). 

Выявление навыков работы с оборудованием и программным 

обеспечением. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №2: Особенности CorelDraw. 

Теория (Лекция). 

Разбор изученных в стартовом модуле набора инструментов программы 

и изучение их особенностей, ранее не изученных. 

Практика (Практическая работа). 

Использование панели инструментов в создании изображения с 

применением новых изученных особенностей. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №3: Линейки и привязки. 
Теория (Лекция). 

Изучение способов создания и применения в разработке изображений 

направляющих и привязок, разбор возможностей инструментов. 

Практика (Практическая работа). 

Применение на практике инструмента при верстке документа, 

готовящегося к печати. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №4: Фильтры. 
Теория (Лекция). 

Изучение инструментов добавления особых эффектов на изображение. 

Практика (Практическая работа). 

Создание изображения с применением инструментов особых эффектов 

в конструктивную композицию. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №5: Многослойная анимация. 
Теория (Лекция). 

Знакомство со слоями при работе над анимацией, выработка умения 

разделать изображение на слои по их значимости и назначению в создании 

концепта. 

Практика (Практическая работа). 

Создание анимации с содержанием фонового ряда и двигающихся 

объектов, взаимодействующих друг с другом. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 



Тема №6: Инструменты специального назначения. 
Теория (Лекция). 

Изучение инструментов редактирования, выделения и трансформации. 

Разбор особенностей инструментов при работе со слоями. 

Практика (Практическая работа). 

Создание анимации с передачей деформации объекта во время 

движения: уменьшение или увеличение, деление на детали, изменение 

агрегатного состояния. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №7: Добавление звука и текста. 

Теория (Лекция). 

Изучение возможностей добавления звуковой дорожки в анимацию, 

создания текстовых вставок в действие анимации и создание покадровых 

шпаргалок. 

Практика (Практическая работа). 

Создание короткой анимации, содержащей звуковую дорожку и 

текстовое наполнение в виде диалоговых окон. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №8: Разработка дизайн-проекта. 
Теория (Лекция). 

Выявление особенностей и составляющих проектной разработки для 

каждой проектной группы. Разбор необходимых качеств для каждой 

проектной разработки. 

Практика (Практическая работа). 

Разработка эскизов будущего проекта, выбор необходимого для работы 

оборудования и материалов для его реализации. 

Самостоятельная подготовка. 

Первый этап предзащиты идеи перед участниками объединения. 

Выявление недочетов в работе, самостоятельная работа над ошибками, поиск 

дополнительной необходимой информации. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №9: Черчение в КОМПАС 3D. 
Теория (Лекция). 

Введение в черчение, знакомство с составляющими чертежа, 

сопутствующими инструментами, необходимыми при работе с чертежом. 

Практика (Практическая работа). 

Создание чертежа технической детали с трех проекциях. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №10: Трехмерное черчение. 
Теория (Лекция). 

Изучение черчения в трехмерной проекции с детальным разбором 

составляющих выбранного объекта. 

Практика (Практическая работа). 

Разработка чертежа технической детали в трехмерной проекции. 



По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №11: Проектирование сборной модели. 
Теория (Лекция). 

Изучение способов создания сборной модели на основе технического 

устройства. 

Практика (Практическая работа). 

Создание отдельных частей модели будущего устройства и их 

сохранение в необходимых форматах. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №12: Цвето- и материаловедение. 
Теория (Лекция). 

Изучение перечня материалов при создании трехмерных моделей, а 

также изменение цвета материалов в соответствии с будущей сборкой. 

Практика (Практическая работа). 

Применение необходимых характеристик материалов и цветов к ранее 

созданным деталям в соответствии с техническим заданием сборки. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №13: Сборка модели. 

Теория (Лекция). 

Изучение методов и возможностей сборки отдельных деталей в 

полноценную модель. 

Практика (Практическая работа). 

Сборка ранее созданных деталей в модель, исправление ошибок при их 

наличии, создание анимации сборки. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №14: Работа 3D принтера. 

Теория (Лекция). 

Изучение методов печати на 3D принтере, разбор характеристик и 

настроек, изучение интерфейса сопутствующей конвертирующей программы 

для дальнейшей печати модели. 

Практика (Практическая работа). 

Загрузка модели созданного ранее объекта и его дальнейшая 

конвертация под необходимые характеристики печати. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, выполнение 

упражнения. 

Тема №15: Подготовка идеи проекта к защите. 
Теория (Лекция). 

Проверка выполненной работы по проектам. 

Практика (Практическая работа). 

Исключение всех недочетов в проекте, доведение прототипа до полной 

готовности, доработка презентации с добавлением сопровождающих 

материалов. 

Самостоятельная подготовка. 

Второй этап предзащиты проекта перед участниками объединения. 



Самостоятельная работа над ошибками. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, практическая 

работа. 

Тема №16: Коррекция проекта. Защита проекта. 
Теория (Лекция). 

Финальная подготовка к защите проекта. 
Практика (Практическая работа). 

Завершение проектной разработки. Готовность всех участников 

проектных групп. 

Самостоятельная подготовка. 

Защита проектов перед экспертной группой. Подведение итогов общей 

работы. 

По завершению темы предусмотрены: устный опрос, практическая 

работа. 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 

№.п. Режим деятельности 
 
 
 

1. Начало учебного года 

2. Продолжительность учебного года 

3. Продолжительность учебной недели 

4. Периодичность учебных занятий 

5. Количество часов 

6. Окончание учебного года 

7. Период реализации программы 

Промышленный 

дизайн. Стартовый 

уровень 

1 сентября 

36 недель 

5 дней 

2 раза в неделю 

144 

30 мая 

01.09.2025 - 30.05.2026 



 

Воспитательная работа 

Воспитательный компонент осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся: 

1) гражданско-патриотическое; 

2) нравственное и духовное воспитание; 

3) воспитание положительного отношения к труду и творчеству; 

4) интеллектуальное воспитание; 

5) здоровьесберегающее воспитание; 

6) правовое воспитание и культура безопасности; 

7) воспитание семейных ценностей; 

8) формирование коммуникативной культуры; 

9) Безопасность и здоровый образ жизни. 

Цель – развитие ранней профессиональной ориентации, формирование и 

поддержание интереса цифровым устройствам. 

Используемые формы воспитательной работы: тематические квесты; экскурсии; 

интерактивные мероприятия технопарка. 

Методы воспитательной работы: беседа, наблюдения, убеждение. 

 

 

 

 

Планируемый результат: 

- повышение мотивации к инженерному творчеству и личностному 

развитию; 

- сформированность настойчивости в достижении цели; 

- умение работать в команде; 

- сформированность нравственного, познавательного и 

коммуникативного потенциалов личности. 
 

Календарный план воспитательной работы 
 

№ 

п/п 

Название мероприятия, 

события 

Направления 

воспитательной 

работы 

Форма 

проведения 

Сроки 

проведения 

1.  

Инструктаж по технике 

безопасности, правила 

поведения на занятиях 

Безопасность и 

здоровый образ 

жизни 

В рамках 

занятий 
Сентябрь 

2.  День дизайнераграфика 

Воспитание 

положительного 

отношения к труду и 

творчеству 

В рамках 

занятий 
9 сентября 

3.  

Беседа о сохранении 

материальных ценностей, 

бережном отношении к 

оборудованию 

Гражданско-

патриотическое 

воспитание, 

нравственное 

воспитание 

В рамках 

занятий 

Сентябрь-

май 

4.  
День информационной 

безопасности 

Правовое воспитание 

и культура 

безопасности. 

В рамках 

занятий 
30 ноября 



Здоровьесберегающее 

воспитание 

5.  
Всемирный день 

компьютерной графики 

Воспитание 

положительного 

отношения к труду и 

творчеству 

В рамках 

занятий 
3 декабря 

6.  День российской науки 
Интеллектуальное 

воспитание 

В рамках 

занятий 
8 февраля 

7.  
Беседа о празднике «День 

защитника Отечества» 

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и 

духовное воспитание; 

воспитание семейных 

ценностей 

В рамках 

занятий 
Февраль 

8.  День Космонавтики 

Гражданско-

патриотическое 

Нравственное и 

духовное воспитание 

В рамках 

занятий 
12 апреля 

9.  День Победы 

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и 

духовное воспитание; 

воспитание семейных 

ценностей 

В рамках 

внеучебного 

занятия 

8 мая 
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Photoshop. Полное руководство – 

http://www.kavserver.ru/library/photoshopcompleteguide.shtml 
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https://www.youtube.com/watch?v=fz3ozNpaYp0

http://www.kavserver.ru/library/photoshopcompleteguide.shtml
https://www.youtube.com/watch?v=fz3ozNpaYp0


Карта качества проекта 
 

Приложение №1 
 

Критерии 

оценивания 

1. Актуальность 
 
 
 

2. Soft Skills 
 
 
 

3. Hard Skills – 

умение работать с 

оборудованием 

лабораторий 

4. Качество 

презентации 
 
 
 
 
 

5. Перспективы 

развития проекта 

 

1 

Проект выбран, исходя из 

собственных гипотез 
 

Проект индивидуальный 
 
 
 

Проект выполнялся в одной 

аудитории 
 
 
 

Выступление с презентацией не 

готово, обучающийся (или члены 

группы/команды) не может 

ответить на       дополнительные 

вопросы, не владеет в полной мере 

материалом 

Обучающийся (или группа) не 

видит недоработок и перспектив 

для усовершенствования своего 

продукта 

Показатели 

2 

Проект выбран на основании 

опроса или мнения экспертов 
 

Проект групповой, но не все 

участники в равной степени 

работали над его реализацией 

Проект выполнялся в двух 

лабораториях 
 
 
 

Обучающийся (или группа) 

свободно владеет материалом по 

учебной            проблеме            в 

презентации     и     отвечает на 

дополнительные вопросы 
 

Обучающийся (или группа) 

видит недоработки       своего 

продукта, но не планирует его 

совершенствовать 

 

3 

Актуальность подтверждена 

экспертами          и          мнением 

потенциальных потребителей 

Проект групповой, каждый 

участник группы работал над 

его реализацией 

Проект выполнялся с 

использованием возможностей 

3-х и более лабораторий 
 

Обучающийся (или группа) 

свободно владеет материалами 

презентации     и     отвечает на 

дополнительные вопросы 
 
 
 

Обучающийся (группа) видит 

перспективы развития и 

планирует дальнейшую работу 

над проектом 

 
 

Максимальное количество баллов по каждому критерию – 3 балла 
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