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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мобильная 

разработка» позволит познакомиться с основами программирования, создавать 

мобильные программы на языке программирования Java. Знания и умения, 

приобретенные в результате освоения дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы, могут быть использованы обучающимися при 

подготовке проектов в различных предметных областях. 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа Ведущая 

идея данной программы – погружение в современную 

практико-ориентированную высокотехнологичную образовательной среду, 

позволяющую эффективно реализовывать проектную деятельность обучающихся, 

получать новые образовательные результаты и инновационные продукты. 

Преподавание предполагает использование компьютеров и специальных 

интерфейсных блоков, что позволяет обучающимся повышать свою ИКТ-

компетентность, совместно обучаться в рамках одной группы; распределять 

обязанности в своей группе; проявлять повышенное внимание культуре и этике 

общения; проявлять творческий подход к решению поставленной задачи; 

создавать модели реальных объектов и процессов; видеть реальный результат 

своей работы. 

Описание ключевых понятий, которыми оперирует автор программы 
Язык программирования - формальный язык, представляющий собой набор 

формальных правил, по которым пишут компьютерные программы. 

Java - высокоуровневый кроссплатформенный объектно-ориентированный 

язык со строгой типизацией. 

ООП - сокращение от термина «объектно-ориентированное 

программирование». 

IDE - интегрированная среда разработки. 

JDK - Java Development Kit, платформа для разработки на языке Java. 

JRE - ядро платформы JDK. 

JVM - Java Virtual Machine, виртуальная машина Java, специальная среда для 

вы-полнения байт-кода. 

Компиляция - формирование машинного кода из программного. 

Переменная - область памяти компьютера, имеющая имя и содержащая 

данные. 

Оператор - конструкция языка, определяющая команду (набор команд) языка 

программирования, задающая выполнение действий. 

Класс – ключевое понятие в объектно-ориентированном программировании, 

шаблон для создания объектов, задающий начальные значения переменных и 

поведение функций и методов. Базовая структурная единица языка Java. 

Условный оператор - оператор, который используется для выбора 

выполнения той или иной последовательности действий в зависимости от истинности 

или ложности некоторого условия. 

Оператор цикла - оператор, который выполняет одну и ту же 

последовательность действий несколько раз; количество повторений либо задано, 

либо зависит от истинности или ложности некоторого условия. 

Список – упорядоченная изменяемая последовательность элементов 

различного типа. 



Массив - структура данных, хранящая набор значений (элементов массива), 

обозначающихся индексом или набором индексов. 

Отладчик - специальное средство разработки для проверки корректности 

программного кода. 

Поток управления - способ выполнения процесса, задающий порядок 

выполнения программного кода. 

Актуальность программы 

Язык Java используется во многих областях - от серверных и десктопных 

приложений до веб-разработки, IoT, финансовых систем, мобильной разработки и т. 

д. На сегодняшний день более трёх миллиардов устройств в мире используют 

Java. 

Язык Java является сильно типизированным объектно-ориентированным 

языком, поэтому невозможно изучать программирование на Java, не 

рассматривая объектно-ориентированные средства языка. Целью является 

приобретение навыков владения не только процедурным, но и объектно-

ориентированным кодом на языке Java, развитие не только алгоритмического, 

но и объектно-ориентированного стиля мышления. Таким образом при дальнейшем 

изучении программирования у обучающихся будет меньше сложностей при 

освоении объектно-ориентированных языков высокого уровня, играющих очень 

важную роль в современном программировании, особенно в программировании 

комплексных динамических и эволюционирующих систем и программных 

комплексов. 

Педагогическая целесообразность программы 

Педагогическая целесообразность программы заключается в создании такой 

методике изучения учащимися современных технологий программирования, которая 

даст почву для самообразования и практической, исследовательской, самостоятельной 

научной деятельности. Обучение нацелено на раннее выявление и становление 

талантливых детей как через приобретение знаний и умений, так и через развитие 

творческих навыков посредством участия в творческих конкурсных состязаниях, 

популяризации науки, научной, изобретательской деятельности. Основное внимание 

на занятиях по программе «Мобильная разработка» уделяется общим вопросам 

построения алгоритмов, навыкам программирования на языке Java, использованию 

совместно с Java других языков программирования и технологий (JavaScript, CSS и 

др.). Таким образом, образовательная программа рассчитана на создание 

образовательного маршрута каждого обучающегося. 

Практическая значимость программы 
Совместная деятельность педагога и обучающихся в ходе освоения программы, 

направлена на решение и воплощение в материале разнообразных задач, связанных с 

изготовлением в начале простейших, затем более сложных изделий и их 

художественным оформлением. 

В процессе освоения той или иной техники происходит не только ознакомление 

обучающихся с профессиями дизайнера, художника - оформителя, художника, швеи, 

флориста, но обучающиеся имеют возможность фантазировать, выражать свое 

мнение, доказывать свою точку зрения по выполнению той или иной работы, 

развивать художественный вкус. 

Практические занятия по данной программе способствуют тренировке памяти 

и развитию фантазии, пространственного и образного мышления. В процессе 

изготовления трудоемких предметов вырабатывается усидчивость, тренируется 

внимание. Занимаясь по данной программе, ребенок осваивает новые и необходимые 



в дальнейшей жизни способы работы с инструментами, а также овладевает 

различными видами художественной деятельности – рисованием, аппликацией, 

навыками моделирования и т.д. Дети, освоившие разные техники декоративно-

прикладного творчества знакомятся с различными формами предметов, что 

способствует развитию пространственного мышления и наиболее точного восприятия 

предметов.  

Содержание данной программы построено таким образом, что обучающиеся 

под руководством педагога освоят практические навыки работы с различными 

материалами, научатся использовать и применять разнообразные техники 

прикладного творчества. 

Принципы отбора содержания образовательной программы 

- принцип единства развития, обучения и воспитания; 

- принцип систематичности и последовательности; 

- принцип доступности; 

- принцип наглядности; 

- принцип взаимодействия и сотрудничества; 

- принцип комплексного подхода. 

Отличительные особенности программы 

Отличительной особенностью программы заключается в том, что она 

является практико-ориентированной. Освоенный подростами теоретический 

материал закрепляется в виде задач, решение кейсов, исследований, проектов. На 

практических занятиях обучающиеся решают актуальные прикладные задачи. 

Таким образом, обеспечено простое запоминание сложных терминов и понятий, 

которые в изобилии встречаются в сфере программирования. 

Цель дополнительной общеобразовательной программы: 
освоение базового синтаксиса и возможностей языка Java для получения 

навыков создания простых приложений, получение навыков оперирования 

программным кодом с учётом специфики данного языка. 

Задачи дополнительной общеразвивающей программы: 

Образовательные: 

- формирование представления о структуре и функционировании стандартной 

платформы Java; 

- формирование представления о базовом синтаксисе Java, необходимом для 

реализации процедурного кода и решения типовых алгоритмических задач; 

- формирование умения использовать ряд базовых средств языка Java для 

решения типовых прикладных задач; 

- формирование представления об основах объектно-ориентированной 

парадигмы и основах синтаксиса Java, необходимого для работы в рамках данной 

парадигмы; 

- формирование умения и навыка применения объектно-ориентированного 

подхода в языке Java для решения некоторых задач; 

- формирование ключевых компетенций проектной и исследовательской 

деятельности. 

Развивающие: 

- развитие алгоритмического и логического мышления; 

- развитие навыков постановки задачи, выделения основных объектов, 

- математического моделирования; 

- развитие умения поиска необходимой учебной информации; 

- формирование мотивации к изучению программирования. 



Воспитательные: 

- воспитание умения работать индивидуально и в группе для решения 

поставленной задачи; 

- воспитание трудолюбия, упорства, желания добиваться поставленной цели; 

- воспитание информационной культуры. 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, участвующих в 

реализации образовательной программы 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для обучающихся 10 - 14 лет. Группа является смешанной, 

разновозрастной, но при их формировании и в образовательном процессе обязательно 

учитываются возрастные, физические и психологические особенности детей. 

Форма обучения по образовательной программе 
Форма обучения по программе - очная.  

Особенности организации образовательного процесса 
Набор детей в объединение - свободный. Программа объединения 

предусматривает индивидуальные, групповые, фронтальные формы работы с детьми. 

Состав групп 8 обучающихся. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 
Общее количество часов - 144 часа. Продолжительность занятий исчисляется в 

академических часах - 45 минут. Недельная нагрузка на одну группу: 4 часа. 

Объем и срок освоения программы 
Срок освоения программы - 9 месяцев. На полное освоение программы 

требуется 144 часа. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Общее количество часов в год - 144 часа. Продолжительность занятий 

исчисляется в академических часах - 45 минут. Недельная нагрузка на одну 

группу: 2 часа. Занятия проводятся 2 раза в неделю. 

Основные методы обучения 
Участие в образовательных событиях позволяет обучающимся 

демонстрировать успехи и достижения в проектной деятельности. При организации 

образовательных событий сочетаются индивидуальные и групповые формы 

деятельности и творчества, разновозрастное сотрудничество, возможность 

«командного зачета», рефлексивная деятельность, выделяется время для отдыха, 

неформального общения и релаксации. У обучающихся повышается познавательная 

активность, раскрывается их потенциал, вырабатывается умение конструктивно 

взаимодействовать друг с другом.  

Каждое занятие содержит теоретическую часть и практическую работу по 

закреплению этого материала. Благодаря такому подходу у обучающихся 

вырабатываются такие качества, как усидчивость, внимание, трудолюбие, 

целеустремленность, выдержка и терпение, желание работать в группе. 

Каждое занятие условно разбивается на 3 части, которые составляют в 

комплексе целостное занятие: 

1 часть включает в себя организационные моменты, изложение нового 

материала, инструктаж, планирование и распределение работы для каждого 

учащегося на данное занятие; 

2 часть – практическая работа обучающихся (индивидуальная или групповая, 

самостоятельная или совместно с педагогом, под контролем педагога). Здесь 

происходит закрепление теоретического материала, отрабатываются навыки и 

приемы; формируются успешные способы профессиональной деятельности; 



3 часть – посвящена анализу проделанной работы и подведению итогов. Это 

коллективная деятельность, состоящая из аналитической деятельности каждого 

обучающегося, педагога и всех вместе. Широко используется форма творческих 

занятий, которая придает смысл обучению, мотивирует обучающихся.  

Основной формой образовательного процесса является занятие, которое 

включает в себя часть теории и практики. 

Занятия проходят со всем коллективом: 

 Учебное занятие в группе; 

 Контрольное занятие; 

 Открытое занятие; 

 Итоговая аттестация; 

 Конкурс, выставка, театральная постановка, викторина, проект, концерт. 

В процессе занятий проводятся беседы, дискуссии. Просматриваются 

видеозаписи, прослушиваются аудио записи, разучиваются стихи и песни о 

прикладном творчестве, осуществляется постановка сказки с использованием 

изготовленных кукол. 

Активно используется форма творческих занятий, которая придаёт смысл 

обучению, мотивирует обучающихся. Это могут быть викторины, проект по теме с 

обязательной защитой, постановка спектакля, участие в тематических мероприятиях, 

выставках, конкурсах. Это позволяет в увлекательной и доступной форме пробудить 

интерес обучающихся к занятию прикладными видами деятельности. 

Мастер – классы дают возможность продемонстрировать приобретенные 

знания и умения, отличное владение какой – либо определенной техникой и 

технологиями изготовления модели. 

Планируемые результаты 

В процессе освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы, обучающиеся получают не только новые знания и опыт, но также такие 

компетенции: умение работать в команде, способность анализировать информацию и 

принимать решения, умение анализировать, выражать и отстаивать своё мнение. 

Образовательные: 

- у обучающихся сформированы представления о структуре и 

функционировании стандартной платформы Java; 

- у обучающихся сформированы представления о базовом синтаксисе Java, 

необходимом для реализации процедурного кода и решения типовых алгоритмических 

задач; 

- у обучающихся сформированы умения использовать ряд базовых средств 

языка Java для решения типовых прикладных задач; 

- у обучающихся сформированы представления об основах объектно-

ориентированной парадигмы и основах синтаксиса Java, необходимого для работы в 

рамках данной парадигмы; 

- у обучающихся сформированы умения и навыка применения объектно-

ориентированного подхода в языке Java для решения некоторых задач; 

- формирование ключевых компетенций проектной и исследовательской 

деятельности. 

Развивающие: 

- у обучающихся развиты алгоритмическое и логическое мышления; 

- у обучающихся развиты навыки постановки задач, выделения основных 

объектов, 

- у обучающихся развито математическое моделирование; 



- у обучающихся развиты умения поиска необходимой учебной информации; 

- у обучающихся развита мотивация к изучению программирования. 

Воспитательные: 

- у обучающихся сформированы умения работать индивидуально и в группе для 

решения поставленной задачи; 

- обучающимся привиты трудолюбие, упорство, желание добиваться 

поставленной цели; 

- обучающимся привита информационная культура. 

Механизм оценивания образовательных результатов 
1. Уровень теоретических знаний. 

- Низкий уровень. Обучающийся знает фрагментарно изученный материал. 

Изложение материала сбивчивое, требующее корректировки наводящими вопросами. 

- Средний уровень. Обучающийся знает изученный материал, но для полного 

раскрытия темы требуются дополнительные вопросы. 

- Высокий уровень. Обучающийся знает изученный материал. Может дать 

логически выдержанный ответ, демонстрирующий полное владение материалом. 

2. Уровень практических навыков и умений. 

Работа с инструментами, техника безопасности: 

 Низкий уровень. Требуется контроль педагога за выполнением правил 

по технике безопасности. 

 Средний уровень. Требуется периодическое напоминание о том, как 

работать с инструментами. 

 Высокий уровень. Четко и безопасно работает инструментами. 

Способность изготовления изделий, моделей. 

 Низкий уровень. Обучающийся не знает техник и не владеет 

технологиями ДПИ. Не может изготовить изделие, модель по схеме без помощи 

педагога. 

 Средний уровень. Нуждается в пояснении последовательности работы, 

но способен после объяснения к самостоятельным действиям. 

 Высокий уровень. Способен самостоятельно изготовить изделие, модель 

по заданным схемам. Обучающийся знает изученный материал. Может дать 

логически выдержанный ответ, демонстрирующий полное владение материалом, не 

допускает ошибок в использовании технологий при изготовлении изделия, 

справляется с работой самостоятельно. Предлагает интересные, творческие решения. 

Мыслит креативно. Находит применение изделий в быту. 

Формы подведения итогов реализации программы 
Для выявления уровня усвоения содержания программы и своевременного 

внесения коррекции в образовательный процесс, проводится вводное занятие в виде 

тестирования знаний освоения программы. Итоговая аттестация проводится в виде 

тестирования по окончании освоения программы обучения. 

Обучающиеся участвуют в различных конкурсах муниципального, 

регионального уровня. По окончании программы, обучающиеся представляют 

проект, требующий проявить знания и навыки по ключевым темам. 

Организационно-педагогические условия реализации дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы 
Социально-психологические условия реализации образовательной программы 

обеспечивают: 

- учет специфики возрастного психофизического развития обучающихся; 



- вариативность направлений сопровождения участников образовательного 

процесса (сохранение и укрепление психологического здоровья обучающихся); 

- формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; 

дифференциация и индивидуализация обучения; мониторинг возможностей и 

способностей обучающихся, выявление и поддержка одаренных детей, детей с 

ограниченными возможностями здоровья; 

- формирование коммуникативных навыков в разновозрастной среде и среде 

сверстников.  

Для реализации программы необходимо наличие: 

Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин. 

Пространственно-предметная среда (стенды, наглядные пособия и др.). 

Оборудование 

1. Интерактивная панель – 1 шт. 

2. Ноутбук – 4 шт. 

Кадровые условия обеспечения программы 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную программу, 

должен иметь высшее профессиональное образование или среднее профессиональное 

образование в области, соответствующей профилю кружка, без предъявления 

требований к стажу работы, либо высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование и дополнительное профессиональное образование по 

направлению «Образование и педагогика» без предъявления требований к стажу 

работы. 

Для реализации программы необходимо наличие: 

 учебные пособия (справочная и научно-популярная литература, периодические 

издания, видео- и аудиоматериалы, электронные средства образовательного 

назначения (виртуальные лекции по темам образовательной программы, 

демонстрационные модели, слайдовые презентации, индивидуальные задания и др.); 

 дидактические материалы (раздаточный материал для обучающихся (рабочие 

тетради, готовые шаблоны и трафареты, фотографии, инструкционные карты, 

технологические карты), наглядные пособия (картины, объемные модели, муляжи и 

др.). 

 методические материалы (планы занятий, включающие перечень вопросов, 

выносимых на занятие; контрольные задания для отслеживания результатов освоения 

каждой темы; для проведения промежуточной и итоговой аттестации обучающихся, 

которые включают: перечень вопросов, выносимых на итоговое занятие и ключ для 

проверки правильности ответов; виды практических, и других работ, выполняемых 

обучающимися по итогам освоения темы, раздела, программы и критерии оценки 

выполнения данных работ). 

 и социальных сетей для коммуникации между участниками образовательного 

процесса. 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

(144 часа) 

 

№ Наименование модулей и тем Всего 

часов 

Теория Практика Формы 

аттестации/ 

контроля 

1 Вводное занятие 2 2 0 Практическая 

работа, 

2 Введение в программирование 8 3 5 



3 Изучение основ 

программирования 

34 10 24 тестирование 

по 

пройденному 

материалу, 

контрольные 

вопросы 

 

4 Знакомство с ООП 18 6 12 

5 Изучение основ графики 30 10 20 

6 Разработка графических 

приложений 

20 6 14 

7 Проектная деятельность 30 10 20 

8 Итоговое занятие 2 0 2 

 Итого 144 47 97  

 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

(144 часа) 

Тема 1. Вводное занятие. 

Теория: Знакомство с детьми. Правила работы и организация рабочего места. 

Организация рабочего места, инструменты и материалы. ТБ при работе на занятиях и 

в жизни. Инструктаж по технике безопасности (электробезопасность, 

противопожарная безопасность). Соблюдение ПДД. Техника безопасности при 

использовании инструментов. 

Практика: просмотр обучающего видеоролика по технике безопасности с 

последующим выполнением заданий. 

По завершению темы предусмотрен устный опрос. 

Тема 2. Введение в программирование. 
Теория: Знакомство со средой разработки Android Studio понятием проекта, 

порядком создания, компиляции, сборки и запуска приложения, с порядком 

установки среды разработки на домашнем компьютере.  

Практика: Ввод и вывод на экран. 

Знакомство с переменными и константами в программировании, типами данных, 

оператором присваивания. Арифметические операции. Булевы и логические 

операции. 

Тема 3. Изучение основ программирования. 
Теория: Изучение внутренней логики работы условных конструкций. Приобретение 

навыков их использования в различных формах, предусмотренных синтаксисом 

языка. 

Знакомство с циклами и массивами. 

Практика: Решение задач, связанных с повседневной деятельностью учеников. 

Тема 4. Знакомство с ООП. 
Теория: Изучение основных понятий объектно-ориентированного 

программирования: классы, объекты, поля, методы. Иллюстрация этих понятий на 

примерах окружающего мира и примерах школьной математики. 

Практика: Знакомство с конструкторами и деструкторами в Java и их 

использованием, перегрузкой методов, спецификаторами доступа. 

Тема 5. Изучение основ графики. 
Теория: Знакомство с основами графики. Создание первых приложений. 

Изучение обработки событий, обработки исключений, анимации графических 



объектов, управления объектами. 

Практика: Разработка игры. 

Тема 6. Разработка графических приложений. 
Теория: Закрепление полученных навыков с помощью разработки различных 

графических приложений. 

Практика: Реализация собственного проекта. 

Тема 7. Проектная деятельность. 

Теория: Самостоятельный выбор учащимися тем проектов, разработка плана работы 

для его реализации. 

Практика: подготовка плана работы для реализации программы, поиск информации, 

подготовка работ для участия в различных конкурсах и мероприятиях. 

Тема 8. Итоговое занятие. 

Теория: проверка знаний, обучающихся по итогам учебного года. 

Практика: презентация проектных работ. 

 

Календарный учебный график 

 

№ 

п/п 

Режим деятельности Дополнительная 

общеобразовательная 

общеразвивающая программа 

технической направленности 

«Мобильная разработка» 

1. Начало учебного года 01 сентября 

2. Продолжительность учебного периода 36 учебных недель 

3. Продолжительность учебной недели 6 дней 

4. Периодичность учебных занятий 2 раза в неделю по 2 часа 

 

 

 45 45 минут 

5. Количество часов 144 часа 

6. Окончание учебного года 30 мая 

7. Период реализации программы 01.09.2025-30.05.2026 

 

Воспитательная работа 

 

Воспитательный компонент осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся: 

1) гражданско-патриотическое; 

2) нравственное и духовное воспитание; 

3) воспитание положительного отношения к труду и творчеству; 

4) интеллектуальное воспитание; 

5) здоровьесберегающее воспитание; 

6) правовое воспитание и культура безопасности; 

7) воспитание семейных ценностей; 

8) формирование коммуникативной культуры; 

9) Безопасность и здоровый образ жизни. 

Цель – развитие ранней профессиональной ориентации, формирование и 

поддержание интереса цифровым устройствам. 



Используемые формы воспитательной работы: тематические квесты; 

экскурсии; интерактивные мероприятия технопарка. 

Методы: воспитательной работы: беседа, наблюдения, убеждение. 

Планируемый результат: 

- повышение мотивации к инженерному творчеству и личностному 

развитию; 

- сформированность настойчивости в достижении цели; 

- умение работать в команде; 

- сформированность нравственного, познавательного и 

коммуникативного потенциалов личности. 

 

Календарный план воспитательной работы 

 
№ 

п/п 

Название 

мероприятия, события 

Направления 

воспитательной работы 

Форма 

проведения 

Сроки 

проведения 

1.  

Инструктаж по 

технике безопасности, 

правила поведения на 

занятиях 

Безопасность и здоровый 

образ жизни 

В рамках 

занятий 
Сентябрь 

2.  
День 

дизайнераграфика 

Воспитание 

положительного 

отношения к труду и 

творчеству 

В рамках 

занятий 
9 сентября 

3.  

Беседа о сохранении 

материальных 

ценностей, бережном 

отношении к 

оборудованию 

Гражданско-

патриотическое 

воспитание, нравственное 

воспитание 

В рамках 

занятий 

Сентябрь-

май 

4.  
День информационной 

безопасности 

Правовое воспитание и 

культура безопасности. 

Здоровьесберегающее 

воспитание 

В рамках 

занятий 
30 ноября 

5.  

Всемирный день 

компьютерной 

графики 

Воспитание 

положительного 

отношения к труду и 

творчеству 

В рамках 

занятий 
3 декабря 

6.  
День российской 

науки 

Интеллектуальное 

воспитание 

В рамках 

занятий 
8 февраля 

7.  

Беседа о празднике 

«День защитника 

Отечества» 

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и духовное 

воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

В рамках 

занятий 
Февраль 

8.  День Космонавтики 

Гражданско-

патриотическое 

Нравственное и духовное 

воспитание 

В рамках 

занятий 
12 апреля 

9.  День Победы 

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и духовное 

воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

В рамках 

внеучебного 

занятия 

8 мая 
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10. Приказ Министерства образования от 26 июля 2022 года № 912/1 «Об 

утверждении Плана работы по реализации Концепции развития дополнительного 
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